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Preview

E in 3D-Shooter? Ein Action-
Adventure? Ein Priigel-
spiel? Nein, Oni wird ein
»Anime Action-Thriller«, wie
uns Bungie-Sprecher Doug
Zartman versichert, wihrend
er mit einem eleganten Schul-

terwurf einen Bésewicht an

Blech ist geduldig: Der Kampfroboter gehort zu den dicken Obergeg-

die Wand knallt. DaR die Gra-
fiker eine Menge ferndstlicher
Animationsfilme wie Ghost
in the Shell gesehen haben,
wird schon angesichts der
violetten Strubbelfrisur von
Spezialagentin Konoko klar.
Die bekampft als Mitglied ei-

nern, die Konoko nicht mit blofen Fausten besiegen kann.

Schlagkraftige Anime-Agentin

Oni

ner Polizei-Spezialeinheit im
Jahr 2032 ein mysteridses
Syndikat. In 17 langen Levels
priigelt sich Konoko mit Ka-
ratekicks und Extrawaffen zur
Auflésung der doppelbadigen
Handlung vor. Dabei dim-
mert unserer Heldin, daf} die
Gut-Bise-Rollenverteilungen
auch nicht mehr das sind, was
sie zu Spielbeginn einmal
waren. Gegen Ende ist die
einst brave Polizisten als ein-

same Richerin unterwegs.

Auf Tuchfiihlung

Sie blicken von hinten auf die
drahtige Heldin, die im Spiel-
verlauf verschiedene Kampt-
anzug-Outfits anlegt und auch
mal zur coolen Sonnenbrille
im Matrix-Look greift. Mit den
Maustasten losen Sie Faust-

- -
Heben Sie sich den Waffeneinsatz fiir solche kniffligen Stellen auf,
denn es gibt im Spiel bewuBt nur sehr wenig Munition.

GameStar Mai 2000

Fernostliches Comic-Flair, diistere
Sciencefiction-Handlung und
eine Heldin, die Ziegelsteine

mit der Handkante traktiert...

schlige und Fufitritte aus.
Auferdem gibt's zehn Waffen
von der Uzi bis zum Raketen-
werfer, doch Munition ist
diinn gesit. Schlieflich soll
Konoko reichlich Gelegenheit
haben, ihre Nahkampfkiinste
einzusetzen, In Verbindung
mit den Sprung- und Rich-
tungstasten lassen sich Hand-
kanten- und Fuldfeger-Wirbel
zu knackigen Kembinatio-
nen steigern. Timing ist alles;
wenn Sie beispielsweise drei-
mal hintereinander schnell
klicken, wird ein michtiger
Super-Punch mit adiquater

Animation ausgelost.

Gegner entwaffnen

Die Kampfszenen gehorchen
nicht hundertprozentig den
Gesetzen der Schwerkraft,



